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agora

otwarcie konferencji 
Michał Żmijewski
10:00 - 10:20    wiek: b/o
Internet of Things - świat przyszłości 
Jakub Maliszewski
10:20 - 10:40      wiek: b/o 
Kodowanie robota Photon 
Dawid Kowalewski
10:40 - 11:00      wiek: b/o
Programowanie robota Lego Boost 
Kamil Wiesiołek
11:00 - 11:20      wiek: b/o
Czego uczą nas katastrofy lotnicze 
Krzysztof Rybarczyk
11:20 - 11:40      wiek: b/o
Jak grać, żeby wygrać?
Mikołaj Znamierowski
11:40-12:00       wiek: b/o
Projektowanie i drukowanie 3D
Zespół 3D Słupsk
12:00-12:20       wiek: b/o
Moje spojrzenie na architekturę
modernistyczną Warszawy
Witold Rybarczyk
12:20-12:40       wiek: b/o

Hyperloop - transport przyszłości
Tomasz Kublin
12:50-13:10  wiek: 12+ 

Czego się uczyć, żeby zostać  
programistą?
Cezary Woszczyk
13:20-13:40      wiek: 12+

Jak wykresy kłamią mówiąc prawdę?
Filip Kucharczyk
13:50-14:10      wiek: 12+

Panel ekspertek i ekspertów
14:20-14:50  wiek: b/o

Bajka o Żelaznym Pitch’a -  
czyli jak opowieści sprzedają wizje
Piotr Boulangé
15:00-16:00      wiek: b/o

rozstrzygnięcie konkursów  
i zamknięcie konferencji
16:00-16:20

aLMa MaTer

 

Czy roboty odbiorą pracę 
nam/naszym dzieciom?  
Dariusz Mazurek 
11:00 - 11:50    wiek: 15+
 

Nowe technologie nie tylko 
na informatyce   
Urszula Machowska    
12:00 - 12:50    wiek: 18+

„Kosmos dla dziewczynek” 
Katarzyna Jabłońska-Kuśmierek    
13:00 - 13:20    wiek: 12+

Podążaj za mną! Jestem 
małym człowiekiem, który 
powie Ci jak siebie nauczyć 
Karolina Maliszewska 
13:30 - 14:20   wiek: 18+

Szkoła w czasach zmian
Lech Mankiewicz
14:40 - 15:30  wiek: 15+

Panel dyskusyjny - szkoła  
w czasach zmian
15:30 - 16:00  wiek: 10+

MuzeuM

retro- 
computing 
Janusz  
Kuligowski 
11:20 - 13:20    
wiek: b/o

Piszemy liczby 
po sumeryjsku
Piotr  
Sobolewski 
13:30 - 14:30    
wiek: b/o

Nauka  
układania  
kostki rubika
Łukasz Boboli 
14:40 - 15:40    
wiek: b/o

PLeNer

zajęcia  
rysunku 3D  
SzKoła 
SzCzęśCIa 
Karol  
Chmielnicki 
11:00 - 15:00    
wiek: b/o

LaS vegaS

łamigłówki, 
gry planszowe, 
Starlink... 
11:00 - 16:00    
wiek: b/o

roBoT

roboty Dash, 
Dot, Shero, 
ozobot itp.
11:00 - 15.:30    
wiek: b/o

LegeNDa:

  zajęcia otwarte (dla wszystkich  
zarejestrowanych uczestników  
konferencji)

  konkurs prelekcji uczniowskich  
(wydarzenie otwarte dla wszystkich  
zarejestrowanych uczestników  
konferencji)

  warsztaty, na które wymagane  
są dodatkowe zapisy

prelekcje

 To mnie wciąga!

konferencja
program

warsztaty

 To mnie bawi!

ul .  Ostrobramska 72 
Warszawa

24.11.2018

>  Zespół Szkół :  
Społeczna Szkoła Podstawowa Nr 10  

oraz Społeczne Gimnazjum Nr 27
ul .  Ostrobramska 72 ,  Warszawa

(gospodarz wydarzenia) 

pokazy

 To mnie kręci!

kO
Nf

er
eN

cj
a 

| 
pr

el
ek

cj
e 

| 
kO

Nf
er

eN
cj

a 
| 

pr
el

ek
cj

e 
| 

kO
Nf

er
eN

cj
a 

| 
pr

el
ek

cj
e 

| 
kO

Nf
er

eN
cj

a 
| 

pr
el

ek
cj

e

po
ka

zy
 |

 k
ON

fe
re

Nc
ja

 |
 p

ok
az

y 
| 

kO
Nf

er
eN

cj
a 

| 
po

ka
zy

 |
 k

ON
fe

re
Nc

ja
 |

 p
ok

az
y 

| 
kO

Nf
er

eN
cj

a 
| 

po
ka

zy



10:00

10:20

10:40

11:00

11:20

11:40

12:00

12:20

12:40

13:00

13:20

13:40

14:00

14:20

14:40

15:00

15:20

15:40

16:00

16:20

16:40

17:00

17:20

10:00

10:20

10:40

11:00

11:20

11:40

12:00

12:20

12:40

13:00

13:20

13:40

14:00

14:20

14:40

15:00

15:20

15:40

16:00

16:20

16:40

17:00

17:20

aLeJa gWIazD

Jak zostać  
celebrytą w sieci, 
czyli zakładanie  
własnego bloga  
od podstaw
Beata Zalewa
10:00 - 12:00   
kod: W111.12-18
wiek: 12–18

Jak zostać  
celebrytą w sieci, 
czyli zakładanie  
własnego bloga  
od podstaw
Beata Zalewa
12:10 - 14:10   
kod: W112.14+
wiek: 14+

Budujemy maszyny, 
robimy grę
Piotr Sobolewski
14:50-16:00 
kod: W101.8-14
wiek: 8-14

KuźNIa

Wypuść pomysły  
z pudełka! 
Agnieszka  
Doberschuetz
10:00 - 11:00    
kod: W132.10+  
wiek: 10+

Wypuść pomysły  
z pudełka! 
Agnieszka  
Doberschuetz
11:10 - 12:10    
kod: W131.15+  
wiek: 15+
   

Darmowa nauka  
ze smartfonem.  
Poznaj podręczne  
aplikacje i cyfrowe 
zasoby edukacyjne. 
Kamil Śliwowski
12:20 - 13:20    
kod: W031.18+   
wiek: 18+

łamigłówki  
informatyczne 
Jakub Posiadała
13:30-14:20    
kod: W191.12-15    
wiek: 12–15

łamigłówki  
informatyczne 
Jakub Posiadała
14:30-15:20    
kod: W192.12-15    
wiek: 12–15

SaD

everyone can code -  
świat języka SWIFT  
na wyciągnięcie ręki
Krzysztof Grabowski 
10:30-11:20   
kod: W061.6-8   
wiek: 6–8

Programowanie  
dla szkół podstawowych  
w świecie Bajta 
Krzysztof Grabowski 
11:30-12:20   
kod: W141.18+   
wiek: 18+

everyone can code -  
świat języka SWIFT  
na wyciągnięcie ręki
Krzysztof Grabowski 
12:40-13:30   
kod: W062.8-12   
wiek: 8-12

  

everyone can code -  
świat języka SWIFT  
na wyciągnięcie ręki
Krzysztof Grabowski 
13:40-14:30   
kod: W063.8-12   
wiek: 8-12

TaNgu

Funkodowanie  
na Magicznym Dywanie – 
nauka i zabawa  
bez komputera
Maciej Sypniewski
10:00-10:40   wiek: 3–6 
kod: W051.3-6   

Funkodowanie  
na Magicznym Dywanie –  
nauka i zabawa  
bez komputera
Maciej Sypniewski
10:50-11:30   wiek: 3–6 
kod: W052.3-6   

Funkodowanie  
na Magicznym Dywanie –  
nauka i zabawa  
bez komputera
Maciej Sypniewski
11:40-12:20   wiek: 6–8 
kod: W053.6-8   

Funkodowanie  
na Magicznym Dywanie 
Maciej Sypniewski
12:30-13:00   wiek: 8–12 
kod: W054.8-12   

Funkodowanie  
na Magicznym Dywanie
Maciej Sypniewski
13:10-13:40   wiek: 8–12 
kod: W055.8-12   

Funkodowanie  
na Magicznym Dywanie
Maciej Sypniewski
13:50-14:20   wiek: 6–8 
kod: W055.6-8   

Funkodowanie  
na Magicznym Dywanie
Maciej Sypniewski
14:30-15:00   wiek: 8–12 
kod:  W056.8-12   

BLoKoWISKo

Wykres, który  
jest wart  
1000 słów
Przemysław 
Biecek 
10:00-11:30
kod: W012.12+
wiek: 10+

Wykres, który  
jest wart 1000 
słów
Przemysław 
Biecek 
11:50-13:20
kod: W011.8-12
wiek: 8-12

Pierwsze kroki  
w ScratchJr
Weronika  
Majewska
13:30-14:30
kod: W071.6-8
wiek: 6–8

Pierwsze kroki  
w ScratchJr
Weronika  
Majewska
14:40-15:40
kod: W072.6-8
wiek: 6–8
 

HoLLyWooD

Błądzące roboty
Piotr Sobolewski 
10:30-11:00
kod: W081.6-8
wiek: 6–8

Nie pękaj,  
to tylko robot
Piotr Sobolewski 
11:20-11:50  8-12
kod: W091.8-12

Prezentacje  
robotów
Piotr Sobolewski 
12:00-13:00
kod:  S02.5+
wiek: 5+

Jak robot został 
aktorem
Tomasz Pluta
14:00-16:00  
kod: W121.6-12
wiek: 8-12

MoNSTer

zabawa  
z kodowaniem - 
CuBICo  
w edukacji 
wczesnoszkolnej
Andrzej Miszczyk
10:00-11:00
kod: W233.18+
wiek: 18+

zabawa  
z kodowaniem - 
CuBICo  
w edukacji 
wczesnoszkolnej
Andrzej Miszczyk
11:10-12:10
kod: W221.6-12
wiek: 6-12

gra planszowa 
Monster Quiz - 
zabawy moto-
ryczne i ruchowe 
wspierane  
komputerowo
Arkadiusz Stefa
12:20-13:20
kod:  W211.12-15
wiek: 10-15

gra planszowa 
Monster Quiz - 
zabawy moto-
ryczne i ruchowe 
wspierane  
komputerowo
Arkadiusz Stefa
13:30-14:30
kod:  W212.12-15
wiek: 8-15

zabawa  
z kodowaniem - 
CuBICo  
w edukacji 
wczesnoszkolnej
Andrzej Miszczyk
14:50-15:50
kod: W221.8-12
wiek: 8-12

uNIWerSyTeT

Programowanie  
z robotami
Ela Wojciechowska
10:30 - 11:20   
kod: W151.6-8
wiek: 6-10

Programowanie  
z robotami
Ela Wojciechowska
11:30 - 12:20   
kod: W152.8-12
wiek: 8-12

Programowanie  
z robotami
Ela Wojciechowska
12:40 - 13:30   
kod: W153.6-8
wiek: 6-8

Programowanie  
z robotami
Ela Wojciechowska
13:40 - 14:30   
kod: W154.8-12
wiek: 8-12

Programowanie  
z robotami
Ela Wojciechowska
14:40-15:30 
kod: W155.6-12
wiek: 6-12

KoSMoS

zaprogramuj  
swojego rodzica!
Agnieszka Lipska
10:30 - 11:30   
kod: W162.6-9 
wiek: 6–9

zaprogramuj  
swojego rodzica!
Agnieszka Lipska
11:40 - 12:40   
kod:  W161.3-6 
wiek: 3–6

Kosmiczne  
podchody  
z robotem Primo 
Cubetto
Sylwia Grzesiak
13:00 - 13:50   
kod: W042.3-6 
wiek: 3-6

Kosmiczne  
podchody  
z robotem Primo 
Cubetto
Sylwia Grzesiak
14:00-14:50   
kod: W041.6-8 
wiek: 6-8

Kosmiczne  
podchody  
z robotem Primo 
Cubetto
Sylwia Grzesiak
15:00-16:00   
kod: W043.3-6 
wiek: 3-6

JaSKINIa

Jaskinia robotów
Ewa Albigowska 
10:00-10:30
kod: W021.8-12
wiek: 8–12

Jaskinia robotów
Ewa Albigowska 
10:40-11:10
kod: W022.6-8
wiek: 6-8

Jaskinia robotów
Ewa Albigowska 
11:20-11:50
kod: W023.8-12
wiek: 8-12

Jaskinia robotów
Ewa Albigowska 
12:00-12:30
kod: W024.6-8
wiek: 6-8

Jaskinia robotów
Ewa Albigowska 
12:50-13:20
kod: W025.8-12
wiek: 8-12

Jaskinia robotów
Ewa Albigowska 
13:30-14:00
kod: W026.6-8
wiek: 6-8

Kodowania  
Warsztatu odkryć
Marta Dziubińska 
14:10-16:00
kod: W201.6-12
wiek: 6-12

     FILHarMoNIa

Dziecięcy zespół  
bitboxowy 
Jakub Tarkowski  
10:00 - 11:00    
kod: W171.8-12 
wiek: 8–12

Dziecięcy zespół  
bitboxowy 
Jakub Tarkowski  
11:10 - 12:10    
kod: W172.6-12 
wiek: 6–8

Musicon –  
programowanie  
bez ekranu
Jakub Kozik  
12:40 - 13:30    
kod: W181.6-9
wiek: 6–9

Musicon –  
edukacja zasilana 
energią zabawy
Jakub Kozik  
13:40-14:30    
kod: W182.6-9
wiek: 6–9

Musicon –  
programowanie  
bez ekranu
Jakub Kozik  
14:40-15:30    
kod: W183.6-9
wiek: 4-6

warsztaty

 To mnie bawi!

LegeNDa:

  zajęcia otwarte (dla wszystkich  
zarejestrowanych uczestników  
konferencji)

  warsztaty, na które wymagane są  
dodatkowe zapisy

uWaga: rejestracja uczestników  
konferencji odbywa się  
od godz. 9.30 na parterze.

 To inspiruje!

 UWaGa! Gra!

LaBIryNT zagaDeK -  
gra terenowo - logiczna. 
W grę można grać  
uczestnicząc jednocześnie  
w prelekcjach i warsztatach!
11:00-15:30   kod: G01.8+
wiek: 8+

By DzIeCKo PoKoCHało  
SzKołę, By SzKoła  
PoKoCHała DzIeCKo
EDU-klaster
Sala eDu-klaster
10:00-14:30    wiek: 18+
Wydarzenie  
towarzyszące  
konferencji Koderek  
organizowane  
przez Edu-klaster
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