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AGORA

ALMA MATER MUZEUM PLENER LAS VEGAS

Otwarcie konferencji
Michat Zmijewski

10:00-10:20 wiek: b/o

Internet Of Things - Swiat przysztosci

Jakub Maliszewski
10:20-10:40  wiek: b/o

Kodowanie robota Photon
Dawid Kowalewski

10:40 -11:00 wiek: b/o

Programowanie robota Lego Boost
Kamil Wiesiotek
1M:00-1:20  wiek: b/o

Czego uczg nas katastrofy lotnicze
Krzysztof Rybarczyk

1:20-11:40  wiek: b/o

Jak graé, zeby wygrac?

Mikotaj Znamierowski

o
|
ol

tamigtowki,
gry planszowe,
Starlink...

11:00 - 16:00
wiek: b/o

Zajecia
rysunku 3D
SZKOtA
SZCZESCIA
Karol
Chmielnicki
11:00 - 15:00
wiek: b/o

Czy roboty odbiorg prace
nam/naszym dzieciom?
Dariusz Mazurek
1:00-11:50 wiek: 15+

~ Retro- I
~ computing
. Janusz
~—— Kuligowski
11:20 - 13:20

11:40-12:00  wiek: b/o

Projektowanie i drukowanie 3D
Zespot 3D Stupsk
12:00-1220  wiek: b/o

Moje spojrzenie na architekture
modernistyczng Warszawy
Witold Rybarczyk

12:20-12:40  wiek: b/o

®
1
ol

Hyperloop - transport przyszfosci
Tomasz Kublin
12:50-13:10 wiek: 12+

Czego sie uczyc, zeby zostac
programista?

Cezary Woszczyk

13:20-13:40  wiek: 12+

ol

Jak wykresy ktamig mowiac prawde?

Filip Kucharczyk
13:50-1410  wiek: 12+ ® l

Panel ekspertek i ekspertow

-~ wiek:b/o
Nowe technologie nie tylko ) |

na informatyce

Urszula Machowska

12:00-12:50 wiek: 18+

»Kosmos dla dziewczynek”
Katarzyna Jabtonska-Kusmierek
13:00-13:20 wiek: 12+ ‘

Podazaj za mna! Jestem Piszemy liczby

maNm CZ*OWiekiem, ktéry -~ po sumeryjsku

powie Ci jak siebie nauczyc Piotr

Karolina Maliszewska "~ Sobolewski

13:30 - 14:20 wiek: 18+ ~ 13:30-14:30
wiek: b/o

14:20-14:50 wiek: b/o

of

Bajka o Zelaznym Pitch’a -

czyli jak opowiesci sprzedaja wizje
Piotr Boulangé

15:00-16:00  wiek: b/o

1
I
I

1

Nauka I

Szkota w czasach zmian
Lech Mankiewicz
14:40 -15:30 wiek: 15+

~— uktadania
kostki Rubika

- tukasz Boboli

1440 -15:40
wiek: b/o

l Panel dyskusyjny - szkota

ol

Rozstrzygniecie konkursow
i zamkniecie konferencji

w czasach zmian
15:30 - 16:00 wiek: 10+

16:00-16:20

LEGENDA:

Roboty Dash,
Dot, Shero,
Ozobot itp.
1:00 -15.:30
wiek: b/o

. zajecia otwarte (dla wszystkich
zarejestrowanych uczestnikéw

konferencji)

. konkurs prelekcji uczniowskich

(wydarzenie otwarte dla wszystkich

zarejestrowanych uczestnikow
konferencji)

. warsztaty, na ktére wymagane

s dodatkowe zapisy

progran
To nnte bant!

Narsztaty

7111.2018

ul. Ostrobranska 12

— Harszana
To nme Aciggal

prelekcre

To nme krect!

pokazy

[gospodarz wydarzenial

pokazy | RONFERENCIA | pokazy | KONFERENCIA | pokazy | KONFERENCIA | pokazy | KONFERENCIA | pokazy
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